








Fragestellung: Kann VR…

• die Landschaft darstellen, genau so wie sie vom User erlebt wird?

• bis zum Horizont, die gesamte Schweiz?

• interaktiv?

• in 3D?

• mit nützlichen Informationen versehen?

• mit Open Data, Open-source Software, offenen Technologien?

• auf Smartphone, Tablet, Desktop?

• als Webseite, ohne App-Installation?





SOURCE
TECH

DATA











https://shop.swisstopo.admin.ch/de/products/free/free_geodata


https://opendata.swiss/de/dataset/das-digitale-hohenmodell-der-schweiz-mit-einer-maschenweite-von-200-m




https://aframe.io/


Radius <=7 km

10 000 entities



https://opendata.swiss/de/dataset/swissnames3d-geografische-namen-der-landesvermessung




Radius <=1 km

Labels zu nah



https://opendata.swiss/de/dataset/landeskarte-1-1-million




https://www.blender.org/


• .dxf

• .blend

• .obj/.mtl

• .gltf/.glb

3D-Modelle

<a-gltf-model src="object.glb"></a-gltf-model>



Modell: 1 GB

3G: 20 min







swisspeax.thomasweibel.ch

https://thomasweibel.ch/swisspeax/
https://swisspeax.thomasweibel.ch/


Technologie

• Problem: VR mit ungewohntem UI
(Cursor, fuse, fuseTimeout anstatt Click)

• Lösung: Web-VR plus HTML-Elemente

• A-Frame (Javascript, auf der Basis von three.js)

• VR/3D → AR/2,5D

• HTML-Overlay
(Logo, Input, Credits, Buttons, Tooltips, Modal)



Daten

. . .



or.js



topo.js



Geolocation

var x=document.getElementById("demo");

function getLocation() {

if (navigator.geolocation) {

navigator.geolocation.getCurrentPosition(showPosition);

}

else { 

x.innerHTML="Fehler!";

}

}

function showPosition(position) {

x.innerHTML="E: "+position.coords.longitude+"N: "+position.coords.latitude;

}



Geolocation

https://www.w3schools.com/html/html5_geolocation.asp


Freiburg/Fribourg:

E/lon = 46.80624°

N/lat = 7.16259°

E/lon = 578929 m

N/lat = 183935 m



https://www.swisstopo.admin.ch/de/wissen-fakten/geodaesie-vermessung/bezugsysteme/kartenprojektionen.html
https://de.wikipedia.org/wiki/Schweizer_Landeskoordinaten




Filter

var or, lo, la;

var locX=600000;

var locY=200000;

var vis=10000;

for (i=0; i<or.length; i++) {

var townX=locX-lo[i];

var townY=locY-la[i];

var townR=Math.sqrt(Math.pow(townX,2)+Math.pow(townY,2));

if (townR<vis) {    }

else {    }

}

locX

locY

la[i]

lo[i]

townX

townY
townR?

townX2 + townY2 = townR2

townR =       townX2 + townY2



Schrift

if (townX>0) { // Osten

townRAng=90-(Math.asin(townY/townR))*180/Math.PI; // Umrechnung Bogenmass/Grad

}

else { // Westen

townRAng=90+(Math.asin(townY/townR))*180/Math.PI;

}

townY
townR

sin townRAng = townY/townR

townRAang = arcsin townY/townR

townRAng

townX



Kompass
null

https://www.w3schools.com/html/html5_geolocation.asp






Altimeter

for (i=0; i<a.length; i++) {

if (a[i]==Math.round(locX/200)*200 &&
b[i]==Math.round(locY/200)*200) {

height=Math.round(c[i]);

}

}



Parameter
swisspeax.thomasweibel.ch

.ch/?lon=759091&lat=191519

https://swisspeax.thomasweibel.ch/
https://swisspeax.thomasweibel.ch/?lon=759091&lat=191519


Parameter

function params() {

var urlString=window.location.href;

var url=new URL(urlString);

var lon=url.searchParams.get("lon");

var lat=url.searchParams.get("lat");

if (lon!=null && lat!=null &&

a.indexOf(Math.floor(lon/200)*200)>-1 &&

b.indexOf(Math.floor(lat/200)*200)>-1) {

locX=parseInt(lon);

locY=parseInt(lat);

teleport();

}



Detaillösungen

✓Landschaftsmodelle
(lo-res/hi-res, a-assets)

✓Kompassaktualisierung
(tick function)

✓Animationen
(in 3D, ausser teleport function)

✓Distanz- und Höhenangaben
(alle Items)

✓Suche
(clear on focus, current value, case insensitive)

✓Fullscreen auf Smartphones
(landscape mode)

110 MB

23 MB



swisspeax.thomasweibel.ch


